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Nasou misiou je vytvarat' digitalne
prilezitosti na Slovensku a posdvat'
technologicky Slovensko krok za
krokom k svetovému Standardu. Pri

POCET STIAHNUTI .

tomto procese uplatnujeme T CELKOVA TRZBA
najmodernejSie metody vyvoja.
PRODUKT K MEDIALNE ViSTUPY |

Vizify je mobilna aplikacia na
vytvaranie a zdielanie vizitiek. Jej
primarnou Glohou je digitalizacia
procesu vymeny tychto vizitiek.
Touto formou vytvarame prilezitost'
na networking, ukladanie
kontaktov/sluzieb a ponikame
rieSenie ekologického problému s
papierovymi vizitkami.

| POCET PREDPLATENI ;ix



APLIKACIAVIZIFY O

Na medzinarodny trh prinasame mobilna aplikaciu Vizify. o
Uzivatelia aplikacie maja moznost' zdielat' svoje vizitky, vdaka tomu
nadvazovat' nové kontakty, ponikat' svoje produkty/sluzby a to bez spotreby
ziadnych materialov. Aplikaciu sme naprogramovali v inovativnom nastroji
lonic.

~ NFC .

Vizify rieSi viacero problémov sharing ekologia

papierovych vizitiek, ktoré v
dnenej dobe mame. Pre novjch % I
pouzivatelov pondka prijimanie

vizitiek a vytvorenie vizitky

zadarmo. \Vizif
Produkt ma vytvorené zasady

ochrany osobnych tdajov, {—J I

zmluvné podmienky pouzivania a
autorske prava.

v

. \/ytvaranie Dostupny
vizitiek vsade
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OPERACIA A ANALYZA PROBLEMU

Problém

Denne sa vyrobi 27 milionov vizitiek, pricom 90% z
nich do tyzdna skonci v kosi. \/ prepocte rocne spolu
vyhodime 12 000 ton papierovych vizitiek, kedze
63% zakaznikov, ktory dostana vizitku nemaja v ten
moment zaujem o dané sluzby. Z tohto dévodu
vyrabeme 300 tisic stromov rocne a toto cislo rastie
kazdym rokom v priemere o 13%. Pokial'ide o
suroviny, vyroba papierovych vizitiek vyzaduje
takmer o 10-krat vySSie mnozstvo surovin ako
pouzivanie digitalnych vizitiek. Pouzivanie
klasickych vizitiek pdsobi na Zivotné prostredie o
30-krat skodlivejsie ako pouzivanie nasej aplikacie.

Proces vyroby

Od zaciatku bolo pre nas délezité aby sme
vyuzivali celosvetové Standardy a nas
inovativny postup vyvoja aplikacie. Jednym z
najdolezitejSich krokov bolo vytvorit'
Specifikaciu a moderné wireframy aplikacie,
nasledne sme mohli zacat' programovat. Pri
vyvoji sme pouzivali viacero technologii, jednou
z nich bola napriklad framework lonic, ktory sa
sklada z programovacich jazykov JavaScript,
HTML a CSS. Samotné programovanie nam
trvalo 3 mesiace.Pocas poslednych 2 mesiacov
sme aplikaciu testovali a odstranovali chyby.
Poslednym krokom bolo vydanie finalnej verzie
aplikacie na platformach Google Play a Apple
Store.



PREDAJ CIELOVY TRH

Distriblcia produktu pomocou:

Aplikacia je cielena pre ludi z pracovnej sféry, ktory pre
potrebu ich prace potrebuji vizitky.

® Google Play: Do 500 stiahnuti

Dostupny pre vacsinu Android zariadeni.

Najprv sme ako platobna branu vyuzivali ZAMESTNANCI - JEDNOTLIVCI

Stripe, neskor sme presli na Google Pay.

Zodpovedna alternativa, ktora vyriesila kazdodenné ludské
problémy, ako napriklad fyzické nosenie vizitiek, stracanie a

2\ Apple App Store: hladanie.

Dostupny pre vSetkych pouzivatelov §'IlIIlE|m

Apple zariadeni. REBRICEK

¢13 Studenti majd prileZitost' si prugkrat vytvorit' vizitku a vdaka
tomu nadobudn(t' nové kontakty, ktoré sa im vedia v
buddcnosti zdrocit.

SPOLOCNOSTI

Dosiahli sme 13. Miesto v Kategorii
Socialne Siete Socidlne siete

)Q( Web Stranka : Priblizne 200 stiahnuti

Mozu vyuzivat' Vizify ako interné rieSenie pre celd organizaciu,
Prvé vydania dostupné na nasej web ktora im pondkne nastroj na networking s externymi
stranke organizaciami.




MEDIALNE VYSTUPY

Nas produkt sme propagovali v masmédiach a na socialnych sietach.
Na maximalizaciu nasho dosahu vyuzivame popularnu platformu
Instagram, kde sa nam podarilo presiahut' hranicu 10000 videni .
Snazime sa o vytvaranie si komunity a lakame do nej aj navstevnikov
masmeédi.

DIGITALNE VYSTUPY
FYZICKE VYSTUPY

(1T} o'o 5 % Sratislapste
nl P 12 i
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Petrzalskée noviny
Bratislavsky
samospravny kraj
Telerano
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ANALYZA CELKOVEJ PODNIKATELSKEJ VYKONNOSTI A
ZISKOVOSTI

Cenova politika

Nasa aplikacia je zdarma, o znamena, ze ju moze
pouzivat' ktokol'vek. Pre tych, ktori chcd mat' v aplikacii
nieCo extra, sme vyvinuli model predplatného, ktory im

umozni prisposobit' si aplikaciu podla svojich potrieb. Za

toto predplatné zaplatia od 5-6 € za mesiac, zalezi kde si

aplikaciu kupuje. Nasim prijmom za jedného zakaznika je
5€.

VIZIFY sa mbzeme pysit' vdaka jeho skalovatelnosti na
medzinarodny trh, a planujeme ho rozsirit' do zahranicia.
\/ désledku toho ocakavame dvojnasobny narast predaja
v porovnani s doterajsimi vysledkami.

Naklady 545 € 484,53 €

v v

radi do kategorie fixnych nakladov, sme schopni
dosiahnut' hrubd marzu takmer 100%.



FINANCNA ANALYZA

Zisk firmy pochadza z predaja predplatnych
premium Gctov v aplikacii VIZIFY,
organizovania skolskych podujati a predajom v
nasom Skolskom bufete.

Aktualne ku dnu 19.3.2023

Takto sme vstupny kapital 500€
dokazali po dvoch mesiacoch
zvysit' na stvornasobok.

Fixné naklady pozostavaju z
domény, serverov, distribu¢nych
platform a zamestnancov.

Analyzou cashflow sme zistili, ze
firma vygenerovala pozitivny
celkovy cash flow vo vysSke
1861,64 €, Co je dobrym
znamenim pre finan¢na stabilitu
a schopnost'investovat'do
svojho rozvoja a rastu.

Spravnost' overila:

Ing. Mariana Velicova




RIADENIE

Nasa firemna kultira je postavena na transparentnosti,
priatelskej komunikacii medzi jej G¢astnikmi a jednotnej

myslienke firmy dokazovat' velké ciele. Vedenie je seberovnym

partnerom svojich kolegov a spolocne hlada rieSenia k

vzniknutym problémom. Délezitymi prostriedkami, ktoré nam v

tom taktiez pomahajl st Slack a Asana. Vdaka tymto
platformam komunikuje cela firma, rozdelujeme pracu a

sledujeme priebeh nasich projektov. Zaklad Gspechu je nasa

pravidelna komunikacia a vzajomna spolupraca.

Kubo robi svoju pracu s vel'kou
angazovanostou a
zodpovednostou. Jeho
nednavné Gsilie a odhodlanie
predstavuje pre firmu znacny
prinos.

Jakub je vzorom pre
ostatnych v tom, ako si
so zanietenim a
zodpovednostou plnit'
svoje povinnosti.

Adam predstavuje idealneho
lidra s jasnou viziou a
odhodlanim dosiahnut'
vysledky, namiesto toho aby
sa zaoberal vyhovorkami.

Marcel je schopny
prehlbovat' svoje znalosti
a neustale sa rozvijat'v
oblasti marketingu.

Samuel je vynikajacim
prikladom toho, ako vdaka
svojim zrucnostiam
dokaze dosahovat'
vynikajace vysledky.
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BUDUCNOST NASEJ FIRMY 0

NasSou viziou je dalej budovat' digitalne prilezitosti na Slovensku a preto mame v plane dalej pokracovat's nasim
projektom “Vizify". Mimo nasej aplikacie sa niektori z nas budi dalej venovat' tvoreniu stranok a aplikacii. Dalsim
dolezitym krokom preto bude zaloZenie si vlastnej spolocnosti s ru¢enim obmedzenym.

Projekt Vizify Digitalna tvorba . . .
Stredoskolska odborna
40.000 €

Nadalej budeme vyvijat' aplikaciu, cinnost’
pridavat' nové verzie a ponikat'ju
firmam ako interné rieSenie pre

ich firmu, ako nahradu klasickych

30.000 € o ) B
Dalsim projektom ktorym sa

budeme venovat'je systém SOC

vizitiek. 20.000¢€ pre Statny institdt odborného
vzdelavania. Tato zakazku uz
10.000 € aktualne riesime a
komunikujeme so zadavatelom
0€ projektu.

Koniec 8. 1. 1. rok 2. rok
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